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(Musikalisch und Militarisch)

- Schweizer Spielfuihrung
- Aufstellung des Korps

- In and Out
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Bewertungsgrundlagen

Ausfuhrungsbestimmungen

BKMV vom 02. Juli 2011

22.08.2013



Bewertungsgrundlagen

Art. 6

Fur den Marschwettbewerb haben
die Vereine zwel Moglichkeiten:

a) traditionelle Marschmusik

b) Marschmusik mit Strassenevolutionen
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Bewertungsgrundlagen

Art. 7.2

Prasentation: Der Vereln stellt sich auf, sobald der

vorangehende Verein marschiert. Der Dirigent meldet
den Verein dem Experten in einheitlicher Haltung und
geordneter Formation wie folgt: ,Experte, ich melde

die Musikgesellschaft XY zur Marschmusik bereit"
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Bewertungsgrundlagen

Art. 7.2

Der Abmarsch erfolgt in einheitlicher Fuss—Stellung.

Der Dirigent befiehilt:
,...Marsch Nr.... Tambourbeginn — Tambour(en) —

vorwarts — Marsch!”

oder gibt das dem Kommando entsprechende Zeichen.
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Bewertungsgrundlagen

Art. 9
Bewertung:

4 Experten vergeben total zwischen
60 bis max. 120 Punkten
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Welche Kriterien werden beurteilt nNach Art. 9.2

UICUEUTMR  Trommelmarsch Dynamlk

onkul , Spielwechsel,
Marschbeginn

Meldung,

Rhythmik  prasentation,  Marschdiszit
Metrum  w manr
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Tambourmajor
Infanterie Bern
1835-1846
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

41 Grundhaltung

der Spielflihrer Der Spielfthrer prasentiert seine Formation in der Grundhaltung. Bei der Meldung
seiner Formation nimmt er die Achtungsstellung ein.

Richtung Publikum s
. | % :
|
| ( ,
\ :
B

74 In dieser Grundhaltung prasentiert und meldet der Spielfihrer die Formation.
Grundhaltung mit Der Taktstock wird seitlich angelegt.
Taktstock

Richtung Publikum

1 '
' \/
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

Marschieren

Die Schweiz : die einzige Nation ohne Tambourmajor u. -Stock,
mit vielen Signalen, mit Pfeiffe

Grissen des Tambourmajors bei Vorbeimarsch, Paraden (Ehrenbezeugung)

).
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richten

Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

Anzahl der Kolonnen je nach Grdsse der Besetzung (Richtgrossen)

bis 40 Personen 4-er Kolonne
bis 50 Personen 5-er Kolonne
ab 60 Personen 6-er Kolonne

Generelle Abstande und das Ausrichten flr alle Besetzungstypen

1.5 m T

P
we|

5 m

(nach rechts)
ff—
A
A\
n

—~ B

eindeckan
1 (nach vorne)

Die Aufstellung ist
abhangig von :

Register
Anzahl Musiker
Qualitat von Musiker
Musiksttcke
Platz zur Verfligung
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

4.2 Generell gelten flr alle Besetzungstypen die folgenden Grundsatze:
die Formation — » Der Spielfihrer geht vor ganzem Orchester in der Mitte (und nicht zwischen de
Grundaufstellung Tambourengruppe und dem restlichen Spiel)

*» Tambourengruppe immer in der 1. Reihe (hinter dem Spielfhrer)
* Percussion in der Mitte der Formation (grosse Trommel in der Mitte dieser Reihe)
* Die hinterste Reihe ist immer vollstandig
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

Die Grundhaltung ist unabhangig vom Instrument fur alle gleich. Die freie Hand

wird mit geschlossenen Fingern ans Bein gelegt.
Ebenfalls muss die Haltung der Instrumente registerweise einheitlich sein (Finger-

haltung, Winkel, Hohe usw.).

Es gibt keine
Ruhnstellung mehr!

oA VA U RP VA VAN g

Detalls :
Sax
Waldhorn
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

6.1 Der Spielfiihrer hat «Front Spiel>». Mit dem nun folgenden Stock-Signal gibt der
Spielbeginn / Spielflihrer das Zeichen flr den Beginn an Ort.
Tambour(en)-beginn an Hinweis: ES GIBT KEINE MUNDLICHEN BEFEHLE MEHR.

ort Auch flr Platzkonzerte gibt es keine mundlichen Befehle

Sicht Spiel ? f{' v
’ J ‘-% 5
7.3 Der Spielftihrer hat «Front Spiel>». Mit dem nun folgenden Stock-Signal gibt der
e dSpielbeginn / Spielfuhrer das Zeichen fur den Beginn an Ort.
Tambour(en)-beginn an
Ort

1

3

Sicht Spiel ' ‘ ,

22.08.21 ' 4




Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

6.2 Es erfolgen wie beim «Spielbeginn an Ort» die gleichen Signale jedoch hat der
Spielbeginn / Spielfuhrer den Rucken zum Spiel. Somit wissen die Musiker, dass zum Spielbe-
Tambour(en)-beginn und ginn auch gleichzeitig abmarschiert wird.

Abmarsch

Sicht Spiel A

C

y.

Mundliches Komman- Der Stock wird nun in «Spiel» (Tambour) «\Vorwarts»

do «Spielbeginn». Da-  die Warteposition ge- Die Musiker heben die
nach 180° Drehung bracht. Der SpFhr Instrumente und die
(rechtsum) und Dre- kann hier beliebig lan- Tambouren offnen die
hung des Stockes ge zuwarten, bis er Schlegel

gem. Pt. 5.2 das Signal weiterfiihrt

"

22.




Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

6.3
Abmarsch auf den
nachsten Teil

Ansicht seitlich

221

Es erfolgt ein Spielbeginn an Ort (SpFhr Front Spiel). Anschliessend erfolgt das
Signal zum Abmarsch auf den nachsten Teil des Marsches.

|

v | ‘
4 . \(Y) . a\
Stock-Drehung 2 als Vorbereitung Signal Der Stock fiihrt neben dem Kérper vertikale

Vorbereitung ( gem. Kreisdrehungen aus
Pt.5.3)

)

1§ L

Haltunag nach Drehung  Die linke Hand greift Der Stock wird in die

18



Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

22.0:

6.5.1 Der Spielwechsel ist von Tambour(en)->Spiel oder umgekehrt moglich.
Spielwechsel stehend Das Signal wird mit «Front Spiel» gegeben, daher kein Abmarsch.
an Ort

Sicht Spiel

O

@

(

_

Kommandohaltung Wahrend des 1.und 2.  Danach wieder Kom- Auf den 2. Schlag des
Taktes wird das Signal ~ mandohaltung auf den 4. Taktes wird das Sig-
zum Spielwechsel ge- 3. Takt einnehmen nal «Spiel» (Tambour)
geben (enges Kreisen gegeben

mit der Stockspitze)

s
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

774 Der Spielwechsel ist von Tambour(en)->Spiel oder umgekehrt méglich.

Spielwechsel stehend Das Signal wird mit «Front Spiel» gegeben, daher kein Abmarsch.

an Ort

Sicht Spiel i 4\ I

Grundhaltung Wéhrend des 1.und 2.  Danach wieder Grund-  Auf den 2. Schlag des

Taktes wird das Signal  haltung aufden 3. Takt 4. Taktes wird das Sig-
zum Spielwechsel ge- einnehmen nal «Spiel» (Tambour)
geben (enges Kreisen gegeben

mit der Stockspitze)

'L

MAiif den 5 Takt wird Auf den 1 Sehlac dase
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

Rhythmische Ausflhrung Das Signal beginnt wahrend den letzten 8 Takten vor dem Wechsel.
des Signals «Spielwech-
sel»

Q
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Ill:- Q! |
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e Signalbeginn Signalende «Spiels
(1. Schlag) (2. Schlag) (2. Schlag)
f em—m—=——— T T —=== e
y 3 - - y 3 y 3
@ - [ - [ P
& Worwarts» «Marsch» Beginn
(1. Schlag) (1. Schlag) (1. Schlag)

tl‘ \
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

6.4
Abmarsch mit Signal

Richtung Publikum

Der Spielftihrer hat hier immer den Ricken zum Spiel. Das Zeichen zum Ab-
marsch wird auf einen 1. Taktschlag gegeben und man bleibt in «Warteposition».
Sobald sich der Stock nun senkt, erfolgt der Abmarsch auf dem nachstfolgenden

1. Taktschlag.
P ﬁ* |

22.08.2013

7.4 Der Spielftihrer hat hier immer den Ricken zum Spiel. Das Zeichen zum Ab-

Abmarsch mit Signal marsch wird auf einen 1. Taktschlag gegeben und man bleibt in «Warteposition».
Sobald sich der Stock nun senkt, erfolgt der Abmarsch auf dem nachstfolgenden
1. Taktschlag.

Sicht Spiel

et




Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

Richtung Publikum

(
e |

Riicken zum Spiel Warteposition (der Signal «Abmarsch» Abmarsch auf den
Stock wird oben ge- auf einen 1. Taktschlag  nachsten 1. Taktschlag
lassen, man wartet bis
zum passenden Mo-
ment zu)

Rhythmische Ausflihrung
des Signals \

=

b
A 5
y 2 7 J y 2
< . < <
Q/‘
beliebig lange
Zuwarten
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Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

6.8 Dieses Signal wird gebraucht um am Ende eines Marsches oder Teiles mit dem
Aufhdéren am Ende eines  Spielen aufzuhdren (das Signal ist sowohl im Stehen als auch wahrend des
Marsches oder Teiles Marschierens moglich). Nach dem Aufhdren und Weitergehen wird zum Rhythmus

der kleinen Trommel marschiert (jeweils 1. Schlag).

Richtung Publikum

Aufhdéren am Ende eines  Spielen aufzuhdren (das Signal
Marsches oder Teiles Marschierens moéglich). Nach d
der kleinen Trommel marschier

Y 7.6 Dieses Signal wird gebraucht u
N

Richtung Publikum Y

&

Das Signal wird min-
destaens & Takte vor
dem Ende gegeben.
Der Stock wird dabei
nach links und rechts
geschwenkt

Das Signal wird min-
destens 8 Takte vor
dem Ende gegeben.
Der Stock wird dabei
nach links und rechts

22.08.2013 geschwenkt




Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

Links-Kurve
(Richtung Publikum)

Rechts-Kurve
(Richtung Publikum)

g’

P

Links-Kurve
(Sicht Spiel)

Rechts-Kurve
(Sicht Spiel)
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-
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Links-Kurve
(Richtung Publikum)
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Rechts-Kurve

(Richtung Publikum)

4\

Links-Kurve
(Sicht Spiel)

Rechts-Kurve
(Sicht Spiel)




Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

6.10
Kontermarsch

Der Spielfthrer dreht sich auf einen Schlag nach rechts (an einem bestimmten
Ort und geht normal durch die Formation hindurch. Die Formation steht nach dem
Drehen spiegelverkehrt zu vorher da.

§ 4%

22.08.2013

Bewegung der Formation

P T
P T
P T
P T

Der Spielfihrer dreht sich nach rechts (auf einen Schlag) und marschiert
normal durch die Formation hindurch.

Drehpunkt

b




Marschmusik / Spielfihrung — BKMV

6.11 Mit dem In & Out wird die Formation nicht spiegelverkehrt gedreht. Alle Kolonnen
In & Out bleiben nach der Drehung in der urspringlichen Position (richten nach Rechts
usw. bleibt gleich).

L T~
Stock an den Korper Mit dem Stockende Mit erhobenem Stock wird dann
heranziehen zur Sig- macht man grosse durch die gesamte Formation (bis zur
nalvorbereitung Kreise tiber dem Kopf.  letzten Reihe) hindurch marschiert

Gleichzeitig eine 180°
Drehung nach rechts
(auf einen Schlag)

22.08.2 i 27
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22.08.2013
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